4
SENA

N

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
FASE PRODUCCION
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
2977323
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO -REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO: 25/05/2025
FECHA DE INICIO DE FORMACION: 25/05/2025
FECHA FIN: 18/10/2025
FECHAS DE ENTREGA
O ACTIVIDAD RESULTADO EVIDENCIAS DE UUSREC) b1
DE LA ACTIVIDAD DE DURACION
FASE DEL APRENDIZAJE DE APRENDIZAJE ESTIMADO INICIA FINALIZA
PROYECTO APRENDIZAJ
220501088-01 - E;’(‘)‘é‘f}l‘t’(')a el
APG. Disefiar | gag 550501088 | DEfinir 18 estiuctura | e me = Requisitos
Fase 3 G legies ¥ | e Planear la del codigo  del metodologia de .
algoritmos de : videojuego de ANDRES 24/05/2025 | 31/05/2025
Produccion s metodologia de desarrollo del
programacion | y.corrollo acuerdo con el T e GAB- AREVALO
del documento de Juego.
. . S 220501088-AA1-EVO1.
videojuego. disefio. Calificable
Linea de atencidn al ciudadono: 018000 910270 @ f y O www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresario: 018000 910682 @SEMAcomunica



GA6-220501088-
AA2 - Plantear el

sistema de
algoritmia del
videojuego

GA6-220501088-
AA3 =

Implementar
técnicas de
desarrollo y
programacion
orientada a
objetos
GA6-240201064-
AAl1 - Identificar

las caracteristicas
socioecondémicas
, tecnoldgicas,

politicas y
culturales del
contexto

productivo de

acuerdo con las
necesidades y
probleméticas
que lo afectan.

GA6-240201064-
AA2 - Elaborar la

propuesta de
investigacion
formativa

teniendo en
cuenta las
situaciones de
orden social vy
productivo.

240201064-01 -
Analizar el contexto
productivo  segln
sus caracteristicas
y necesidades

240201064-02 -
Estructurar el
proyecto de
acuerdo a criterios
de la investigacion.

240201064-03 -
Argumentar
aspectos tedricos
del proyecto segun
referentes
nacionales e

internacionales.
240201064-04 -
Proponer

Evidencia de
desempefio:
Diagrama. Disefio de

Algoritmos  de las
mecanicas del
videojuego. GAG6-

220501088-AA2-EVO01.
Calificable.

Evidencia de
producto:
Informe. Técnicas de

disefio y desarrollo del
videojuego. GAG6-
220501088-AA3-EVOL1.
Calificable.

Evidencia de
producto:

Mapa mental. GAG6-
240201064-AA1-EVOL1.
Calificable.

Evidencia de
desempefio,
conocimiento y
producto:

Propuesta de

investigacion. GAG6-
240201064-AA2-EVO1.
Calificable.

ANDRES
AREVALO

ANDRES
AREVALO

IDALY PEREZ

JAIME
LONDONO

02/06/2025 | 11/06/2025
09/06/2025 16/06/2025
15/06/2025 20/06/2025
21/06/2025 29/06/2025

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

© f v o

@SENAcomunica
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soluciones a las
necesidades del
contexto segun
resultados de Ila
investigacion.

Evidencia de
conocimiento: JOHANNA
Documento escrito. AFANADOR
240202501-06 - | GA6-240202501-AA1- 27/06/2025 | 05/07/2025
Explicar las | EVOL1.
GAB-240202501- funciones de su Ca_lificaple.
AR - EresEmiE ocupgcién laboral Ewc(ijenua de
; usando producto:
Lucrsjcrl)gg%sn de su expresiones de | Video. GAG6- 04/07/2025 | 10/07/2025
el acuerdo al nivel | 240202501-AA1-EV02. AJSAHNAAND'\é)AR
requerido por el| Calificable.
programa de | Evidencia de
formacion. desempefio:
Foro. GA6-240202501-
AA1-EVO03.
Calificable.
Evidencia de
producto:
221’2%05(5;08? X Archivo Unity. Prototipo )
Isenar de la estructura del| ANDRES 10/07/2025 | 22/07/2025
estructura  del videojuego. GA7- | AREVALO
i 9 Gl 220501088-AA1-EVO1.
Calificable.
Evidencia de
2oL 02 | Gesempeno,
AP7. prototipo _ funcional Archivo Visual Studio. i
Construir el | GA7-220501088- gel videoiueao Script de la| ANDRES
prototipo del| AA2 - Caodificar siquiendo J gla programacién del| AREVALO 20/07/2025 30/07/2025
videojuego. comportamientos esgtructura de comportamiento de
de personajes. c6diao personajes del
g0. videojuego. GA7-
220501088-AA2-EVOL1.
Calificable.
GA7-220501088-
AA3 - Caodificar Evidencia de
comportamientos desempefio: ANDRES 28/07/2025 07/08/2025
de elementos de Archivo Visual Studio. | AREVALO
entorno. Script de la
Linea de atencidn al ciudadono: 018000 910270 @ f y O www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresario: 018000 910682

@SENAcomunica




AP8. Realizar
el testeo vy
mejoramiento
del cédigo

GA7-220501088-
AA4 - Codificar
comportamientos
de entidades
auténomas (ai).

GA7-220501088-
AA5 - Codificar
comportamientos
de flujo de
estado, pantallas
y niveles del
videojuego.

GA8-220501088-
AAl -

Implementar
técnicas de
regresion e

iteracion para
verificar
funcionalidad
I6gica del
videojuego.

GA8-220501088-
AA2 - Realizar
informe de
diagnéstico de la
funcionalidad
I6gica del
videojuego.

GA8-220501088-

comportamiento de
elementos del entorno
del videojuego. GA7-
220501088-AA3-EVO1.
Calificable.

Evidencia de
desempefio:

Archivo Visual Studio.
Script de la
programacion de

Inteligencia Artificial
(Al) del videojuego.
GA7-220501088-AA4-
EVO1.

220501088-03
prototipo funcional
de acuerdo con el
documento

videojuego.

220501088-04

Evidencia de
desempefio:

Archivo Visual Studio.
Script de la
programacién de
interfaz y niveles del
videojuego. GA7-
220501088-AA5-EVO1.
Evidencia de
desempefio:

Archivo Unity.
Implementacion de

bateria de pruebas
para la verificacion de
funcionalidad y Idgica
del videojuego. GAS8-
220501088-AA1-EVOL1.
Calificable.

Evidencia de
producto:

Informe.  Diagndstico
de la funcionalidad y la
I6gica del videojuego.
GA8-220501088-AA2-
EVO1.

Calificable.
Evidencia de

ANDRES
AREVALO

ANDRES
AREVALO

LINA
MARCELA

ANDRES
AREVALO

05/08/2025 15/08/2025
15/08/2025 25/08/2025
25/08/2025 05/09/2025
01/09/2025 09/09/2025

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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AA3 - Ajustar el | Ajustar el prototipo | desempefio:
redisefio de la | funcional de | Archivo Unity. Ajustes a | OSCAR IVAN
I6gica del | acuerdo con la | la funcionalidad y a la JIMENEZ A
videojuego verificacion. l6gica del videojuego. 08/09/2025 20/09/2025
GA8-220501088-AA3-
EVO1.

Calificable.

Evidencia de
desempefio: ANDRES
Archivo yisual Studio.| AREVALO
Compilacion de Ila
version  prealfa del

GA8-220501088-
AA4 - Compilar
version prealfa

18/09/2025 26/09/2025

videojuego. GAS8-
220501088-AA4-EVOL1.
Calificable.
GA8-240201529-
AA1 - Reconocer
capacidades 240201529-01 - | Evidencia de
personales para | Integrar elementos | conocimiento:
convertirse en | de la cultura | DOFA Personal.
emprendedor, emprendedora Identificar  habilidades
como parte de su | teniendo en cuenta | personales como

proyecto de vida | el perfil personal y | emprendedor.  GAS8-
en términos de | el contexto de | 240201529-AA1-EVOL1.

desarrollo desarrollo social. Calificable.
humano y
econémico.
240201529-02 -
Caracterizar la idea | Evidencia de
de negocio | desempefio:
teniendo en cuenta | Pitch idea de negocio. 24/09/2025 | 28/09/2025
GA8-240201529- | las oportunidades y| GA8-240201529-AA2- JAIME
AA2 - Definir el | necesidades  del| EVO1. LONDONO
modelo de | sector productivo y| Calificable.
negocio a | social.
desarrollar en el Evidencia de
emprendimiento, Ei?ri(():%usri?_gf Iar; desempefio:
segun las | go e e e | Modelo CANVAS del
oportunidades de q 9 | emprendimiento. Crear 28/09/2025 04/10/2025
mercado. acuerdo  c€on 1as | odelo de negocio en
caractens_ﬂcas el que se caracteriza el JAIME.
femng;isc?;?es d)é emprendimiento. GA8- LONDONO
mercado 240201529-AA2-
) EVO02.
Linea de atencién al ciudadono: 018000 910270 @ f v O www.sena.edu.co

Linea de atencidn al empresario: 018000 910682 @SEMAcomunica




Calificable.

GA8-240201529-
AA3 - Establecer
el modelo de
negocio del
emprendimiento a
partir de las
necesidades

identificadas.

240201529-04 -
Valorar la
propuesta de
negocio conforme
con su estructura y
necesidades del
sector productivo y
social.

Evidencia de
producto:

Plan de negocio. GA8-
240201529-AA3-EVOL1.
Calificable.

GAB8-220601501-
AA1l - Identificar
estrategias para
la prevencién vy
control del
impacto
ambiental de los
accidentes y
enfermedades
laborales de
acuerdo con las
politicas
organizacionales
y el entorno
social.

220601501-01 -

Analizar las
estrategias para la
prevencion y
control de los
impactos

ambientales y de
los accidentes vy
enfermedades
laborales (ATEL),
de acuerdo con las
politicas
organizacionales y
el entorno social.

Evidencia de
conocimiento:

Andlisis de caso de
situaciones que se
presentan en el
contexto ambiental y
del SST. GAS8-
220601501-AA1-EVO1.
Calificable.

GAB8-220601501-
AA2 - Reconocer
el desarrollo de
las acciones de
control de los

impactos
ambientales,
disminucion de
accidentes y
enfermedades
laborales de

acuerdo con los

220601501-02 -
Implementar
estrategias para el
control de los
impactos
ambientales y de
los accidentes vy
enfermedades de
acuerdo con los
planes y
programas
establecidos por la

Evidencia de
producto:

Diagrama de Ishikawa
o Espina de pescado
sobre las estrategias
para la prevencion y
control de los impactos
ambientales,
accidentes y
enfermedades
laborales (ATEL). GA8-
220601501-AA2-EV01.

JAII\/IE~ 02/10/2025 | 06/10/2025
LONDONO
IDALY PEREZ
06/10/2025 | 10/10/2025
IDALY PEREZ| 10/10/2025 | 14/10/2025

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

© f v o
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planes y
programas
establecidos por
la organizacion.

organizacion.

Calificable.

GA8-220601501-
AA3 - Plantear
acciones para
orientar al equipo
de trabajo en los
planes o]
programas

ambientales y de
SST de acuerdo

220601501-03 -
Realizar
seguimiento y
acompafiamiento
al desarrollo de los
planes y
programas
ambientales y SST,
segun el area de

Evidencia de
conocimiento:

Mapa mental respecto
a los planes y acciones
establecidos en medio
ambiente y SST. GAS8-

220601501-AA3-EVO01.

Calificable.

o ¢l area e desempefio.

desempefio.

GAB8-220601501- | 220601501-04 -

AA4 - Plantear | Proponer acciones

propuestas para | de mejora para el . .

favorecer la | manejoambientaly EVI((Jjen(Elé.l e
cultura ambiental | el control de la f)/.rg ucto: i b
responsable, el | SST, de acuerdo Ideo €exposilivo sobre
desarrollo con estrategias de opo_rtunldades d‘_je
sustentable y el | trabajo, g]rﬁjt;)i(r;te yegST geASIO
autocuidado de colabora'qvo, 22060150 1-AA4-EVOL.
acuerdo con el | cooperativo y

contexto
productivo y
social.

coordinado en el
contexto productivo
y social.

Calificable.

IDALY PEREZ

14/10/2025

18/10/2025

Linea de atencién al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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@
SENA

N

CRONOGRAMA FASE PRODUCCION
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
2879621
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO —REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO: 10/02/2025
FECHA DE INICIO DE FORMACION: 10/02/2025
FECHA FIN: 25/05/2025

Verificar Informacion dispuesta en las Guias de Aprendizaje y ajustar segtin sea el caso

|| FECHAS DE ENTREGA
NSE"EEE ACTIVIDA o\ o  RESULTADODE EVIDENCI AS E'EM 9
D DEL APRENDIZAJE DE APRENDI 2 INICIA FINALIZA
FASE PROYECT APRENDIZAJE ZAJE DURA CION
(0]
220501088-01 - E;’;ﬂi’;‘t’f cO
AP6. Disefiar | o,6 99050108g. | DSfinir 1a estructura | e o Requisitos y
Fase 3. & I<_>g|ca Y | AA1 - Planear la d_el . cealgs @) metodologia de
Produccién algorltmos_ge metodologia  de videojuego de desarrollo del 960 horas 10/02/2025 15/02/2025
grclagramamon desarrollo gglcjzﬁ:geonto con deel videojuego. GA6- | ANDRES
e oo 220501088-AA1-EV01. AREVALO
videojuego. disenfio. Calificable.
Linea de atencién al ciudadano: 018000 $10270 @ f wy O www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresario: 018000 910682 @SEMAcomunica



GA6-220501088-
AA2 - Plantear el

sistema de
algoritmia del
videojuego

GA6-220501088-
AA3 -

Implementar
técnicas de
desarrollo y
programacién
orientada a
objetos
GA6-240201064-
AA1 - Identificar

las caracteristicas
socioecondémicas
, tecnoldgicas,

politicas y
culturales del
contexto

productivo de

acuerdo con las
necesidades y
problematicas
que lo afectan.

GA6-240201064-
AA2 - Elaborar la

240201064-01 -
Analizar el contexto
productivo  segun
sus caracteristicas
y necesidades

240201064-02 -
Estructurar el
proyecto de
acuerdo a criterios

Linea de atencion al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682

Evidencia de

desempeno:

Diagrama. Disefio de
Algoritmos  de las
mecanicas del
videojuego. GAG6-

220501088-AA2-EV01.
Calificable.

Evidencia de
producto:
Informe. Técnicas de

disefio y desarrollo del
videojuego. GAG6-
220501088-AA3-EV01.
Calificable.

Evidencia de
producto:
Mapa mental. GAG6-
240201064-AA1-EV01.
Calificable.

ANDRES

! 15/02/2025 | 22/02/2025
AREVALO
ANDRES
s | 2000212025 | 28/02/2025
MARICELA
MANTILLA | 24/02/2025 | 02/03/2025

© f v o

@SENAcomunica

www.senao.edu.co




propuesta de | de lainvestigacion. | Evidencia de

investigacion desempeiio,

formativa conocimiento RUBEN D.

e o producto: . GUTIEREZ 28/02/2025 06/03/2025
cuenta las Propuesta de

situaciones de investigacion. GAG6-

orden social vy 240201064-AA2-EV01.

productivo. Calificable.

240201064-03 -
Argumentar
aspectos teoricos
del proyecto segun
referentes
nacionales e
internacionales.
240201064-04 -
Proponer

Linea de atencisn al ciudadano: 018000 910270 @ f w O

Linea de atencién al empresario: 018000 910682 @SENAcomunica www.sena.edu.co




soluciones a las
necesidades del
contexto segun
resultados de Ia
investigacion.
Evidencia de
conocimiento: JOHANNA
Documento escrito. AFANADOR
240202501-06 - | GA6-240202501-AA1- 04/03/2025 10/03/2025
Explicar las | EVO1.
GA6-240202501- | funciones de su | Calificable.
AA1 - Presentar ocupgcién laboral Evit;entt:ia de
; usando producto:
LUCZCSZZ%Sn e e R S/ vy GAG- | JOHANNA | 05/03/9025 | 15/03/2025
laboral. acuerdo al nivel | 240202501-AA1-EV02.
requerido por el| Calificable.
programa de | Evidencia de
formacion. desempeiio:
Foro. GA6-240202501-
AA1-EV03.
Calificable.
Evidencia de
producto:
ﬁ::'z"f“g?g::;r Archivo Unity. Prototipo|  ANDRES
de la estructura del AREVALO 15/03/2025 22/03/2025
estruqtura__ bl videojuego. GA7-
preteiizo ezl 220501088-AA1-EVO1.
Calificable.
Evidencia de
é?)?lss(t)rh?rss 02 el dese.mpen'o: ,
APT7. rototipo  funcional Archivo Visual Studio.
Construir el | GA7-220501088- gel videojuego Script de la ANDRES
prototipo del| AA2 - Codificar | o iondq | POEENEE N del|  AREVALO | 90/03/2025 | 27/03/2025
videojuego. comportamientos comportamiento de
de personajes. egtry G de personajes del
cédigo. videojuego. GA7-
220501088-AA2-EV01.
Calificable.
GA7-220501088- Evidencia de
AA3 - Caodificar desempeno: e
comportamientos Archivo Visual Studio. AREVALO 25/03/2025 31/03/2025
de elementos de Script de la
entorno. programacion del
Linea de atencidn al ciudodono: 018000 $10270 @ f w O

Linea de atencién al empresario: 018000 910682

@SENAcomunica

www.senao.edu.co




AP8. Realizar
el testeo vy
mejoramiento
del cédigo

GA7-220501088-

AA4 - Codificar
comportamientos
de entidades

auténomas (ai).

GA7-220501088-
AA5 - Codificar
comportamientos
de flujo de
estado, pantallas
y niveles del
videojuego.

GA8-220501088-
AA1 -

Implementar
técnicas de
regresion e
iteracion para
verificar
funcionalidad
I6gica del
videojuego.
GA8-220501088-
AA2 - Realizar
informe de

diagndstico de la
funcionalidad
I6gica del
videojuego.

GA8-220501088-

220501088-03 -
Verificar el
prototipo funcional
de acuerdo con el

documento de
disefio del
videojuego.

220501088-04 -

comportamiento de
elementos del entorno
del videojuego. GA7-
220501088-AA3-EV01.
Calificable.

Evidencia de
desempeno:

Archivo Visual Studio.
Script de la
programacion de
Inteligencia Atrtificial
(Al) del videojuego.

GA7-220501088-AA4-
EV01.

Calificable.

Evidencia de
desempeno:

Archivo Visual Studio.
Script de la
programacion de
interfaz y niveles del
videojuego. GA7-

220501088-AA5-EV01.
Calificable.

Evidencia de
desempeno:

Archivo Unity.
Implementacion de
bateria de pruebas

para la verificacion de
funcionalidad y légica
del videojuego. GAS8-
220501088-AA1-EVO01.
Calificable.

Evidencia de
producto:
Informe.  Diagndstico

de la funcionalidad y la
l6gica del videojuego.
GA8-220501088-AA2-
EV01.

Calificable.

Evidencia de

ANDRES
AREVALO

ANDRES
AREVALO

VICTOR
MONCAYO

ANDRES
AREVALO

31/03/2025 07/04/2025
05/04/2025 10/04/2025
10/04/2025 17/04/2025
15/04/2025 20/04/2025

Linea de atencion al ciudadano: 018000 910270
Linea de atencién al empresario: 018000 910682
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AA3 - Ajustar el | Ajustar el prototipo | desempeifio:

redisefio de la | funcional de | Archivo Unity. Ajustes a
I6gica del | acuerdo con la | la funcionalidad y a la
videojuego verificacion. l6gica del videojuego. | OSCAR IVAN 20/04/2025 27/04/2025
GA8-220501088-AA3- JIMENEZ A
EVO01.
Calificable.

Evidencia de
desempeno:

Archivo Visual Studio.
Compilacion de la ANDRES
version  prealfa  del AREVALO

GA8-220501088-
AA4 - Compilar
version prealfa

25/04/2025 30/04/2025

videojuego. GAS8-
220501088-AA4-EV01.
Calificable.
GA8-240201529-
AA1 - Reconocer
capacidades 240201529-01 - | Evidencia de
personales para | Integrar elementos | conocimiento:
convertirse en | de la cultura | DOFA Personal.
emprendedor, emprendedora Identificar habilidades
como parte de su | teniendo en cuenta | personales como

proyecto de vida | el perfil personal y | emprendedor.  GAS8-
en términos de | el contexto de | 240201529-AA1-EV01.

desarrollo desarrollo social. Calificable.
humano y
econémico.
240201529-02 -
Caracterizar la idea | Evidencia de RUBEN D
de negocio | desempeno: GUTIEREZ'
teniendo en cuenta | Pitch idea de negocio.
GA8-240201529- | las oportunidades y| GA8-240201529-AA2- 30/04/2025 03/05/2025
AA2 - Definir el | necesidades del| EVO1.
modelo de | sector productivo y | Calificable.
negocio a | social.
desarrollar en el Evidencia de
emprendimiento, éi?rig::é?g? Iar; desempefio:
segun las de neqocio pde Modelo CANVAS del
oportunidades de acuerdog con las emprendimiento. Crear
empresariales vy q e GUTIEREZ 03/05/2025
tendencias de emprendimiento. GA8-
mercado 240201529-AA2-
' EV02.
Linea de atencién al ciudadano: 018000 $10270 @ f wy O www.sena.edu.co

Linea de atencién al empresario: 018000 910682 @SEMAcomunica




Calificable.
GA8-240201529- | 240201529-04 -
AA3 - Establecer | Valorar la Evidencia de
el modelo de | propuesta de producto:
negoclo del | negocio conforme| pyo; go negocio. GAS- | RUBEND. | 07/05/2025 | 10/05/2025
emprendimientoa | con su estructura y 240201529-AA 3-EV01 GUTIEREZ
partir de las | necesidades del i )
: . Calificable.
necesidades sector productivo y
identificadas. social.
GA8-220601501-
AA1 - Identificar | 220601501-01 " -
: Analizar las
estrategias para .
L estrategias para la . .
la prevencién vy y Evidencia de
prevencion y gy .
control del conocimiento:
) control de los A
impacto impactos Analisis de caso de| mARICELA
ambiental de los ampbientales de situaciones que se MANTILLA
accidentes Y | los accidentgs presentan en el 10/05/2025 17/05/2025
enfermedades enfermedades Y| contexto ambiental y
laborales de laborales (ATEL) del SST. GAS8-
acuerdo con las ' | 220601501-AA1-EV01.
oy de acuerdo con las e
politicas y Calificable.
AR politicas
organizacionales oraanizacionales
y el entorno elgentornosocial ’
social. '
GA8-220601501- | 220601501-02 - | Evidencia de
AA2 - Reconocer | Implementar producto:
el desarrollo de | estrategias para el | Diagrama de Ishikawa
las acciones de | control de los | o Espina de pescado MARICELA
control de los | impactos sobre las estrategias MANTILLA
impactos ambientales y de| para la prevencion y 15/05/2025
ambientales, los accidentes y | control de los impactos 20/05/2025
disminucion de | enfermedades de | ambientales,
accidentes y | acuerdo con los | accidentes y
enfermedades planes y | enfermedades
laborales de | programas laborales (ATEL). GA8-
acuerdo con los | establecidos por la | 220601501-AA2-EV01.
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planes y
programas
establecidos por
la organizacion.

organizacion.

Calificable.

GA8-220601501-
AA3 - Plantear
acciones para
orientar al equipo
de trabajo en los
planes o]
programas
ambientales y de
SST de acuerdo
con el area de
desempeno.

220601501-03 -
Realizar
seguimiento y
acompafamiento
al desarrollo de los
planes y
programas
ambientales y SST,
segun el area de
desempefio.

Evidencia de
conocimiento:

Mapa mental respecto
a los planes y acciones
establecidos en medio
ambiente y SST. GA8-
220601501-AA3-EV01.
Calificable.

GA8-220601501-

220601501-04 -

AA4 - Plantear | Proponer acciones

propuestas para | de mejora para el . .

favorecer la | manejoambientaly EI‘_';%ZT;: e

cultura ambiental | el control de la | P! o

responsable, el | SST, de acuerdo elee e_xposmvo sobre | MARICELA

desarrollo con estrategias de CREIUTEEE S dqe MANTILLA 20/05/2025 25/05/2025
sustentable y el | trabajo, ;nn?t?i;ante yegST rgeA8|o

autocuidado de colaborayvo, 220601501-AA4-EVO01.

acuerdo con el | cooperativo y

contexto
productivo y
social.

coordinado en el
contexto productivo
y social.

Calificable.

Nota 1: Para el caso de las especializaciones tecnolégicas no se desarrolla proceso de induccion.

Nota 2: Debera ajustar este documento, afiadiendo la cantidad de casillas necesarias para las actividades, evidencias, RAP y demds informacion
concerniente con el programa a desarrollar.

Nota 3: El cronograma debera ser ajustado con los tiempos reales de formacién, teniendo en cuenta las fechas registradas en el Sistema de Gestion
Académica, los plazos para el desarrollo

de las actividades y las guias de aprendizaje.

Nota 4: Una vez ajustado cambiar el color verde de la fuente por color negro.
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